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Insert-Coin.tv es un proyecto que surge como ampliacion de nuestra experiencia de creativos y disefiadores,
entendido como colectivo de investigacion artistica en cuyo corazén se encuentran Flan (Juan Diego Chiveli
Dominguez) y Freakardo (Ricardo Logrofio) y cuyo cuerpo es una red de artistas asociados que colaboran activa-
mente (IC Fighters) y otros esporadicos, buscados por IctV o aceptados mediante proposiciones.

Por otra parte, tenemos un especial interés en la promocion (sin ambito de lucro) , asi como de servir de plata-
forma de comunicaciéon y encuentro de artistas.

De esta forma, IctV tiene una estructura abierta que comparamos con el Davinci del hombre de Vitrubio, en el cual,
el corazon estaria formado por miembros activos de I1C (Flan&Freakhardous,2NGN,dEMian,Chris Masuy), los brazos
serian un grupo de artistas que colaboran continuamente con IC; y, por ultimo pero no menos importante,
todos aquellos que participaran en nuestros proyectos interactivos online, visionaran nuestros directos y shows o
utilizaran nuestras obras, que serian las extremidades inferiores.

*Si estas son las partes fisicas de IctV, el colectivo también esta desarrollando sus sentidos mediante el proyecto
IC SENSES, que en estos momentos toma forma su primera parte: 1IC SENSES FIRST STEP, en la cual, mediante
unas aplicaciones interactivas, desarrolla el sentido de la vista (IC SHAPER), el del oido (JMCD), el sentido de la
comunicacion (IccE) y, ynalmente, los engloba todos en la instalaci-n que equivaldréa al alma 'y cerebro de IctV,
el 1ICOS.

El IC SENSES FIRST STEP esta explicado en su correspondiente dossier, si desea adquirilo pongase en contacto con
nosotros.

_______&HISsTQRY

Insert-coin.tv es el yn de un proceso de afios de experimentacion, aprendizaje y bagaje en el mundo de la
creatividad, disefio, arte, animacion, programacion...de las personas que forman la cabeza del colectivo (Flan,
Freakardo, 2NGN, dEMiaN).

Realmente, el colectivo como tal existe desde el verano del 2004, pero que comenzaba con otro nombre y dirigido
exclusivamente al vj’'ing, llamado Improveejays.

Este colectivo, en aquel comienzo formado también por Mimoes, ya implementaba una caracteristica especial al vj'ing,
la improvisacion en directo.

Comenzamos pinchando videos y animaciones, desarrollando muchas de ellas en directo (desde cero) y poco a
poco nuestro estilo y ylosof?a fue variando, mutando, hasta no tener nada que ver con el estilo, t®cnica y ylosofa del
vj'ing.

Otro aspecto que llego plantearse el cambio de nombre y eliminar la palabra vj de nuestro diccionario vino por
la otra senda que recorrza pan, normalmente junto a Alex 2NGN.

En ella, se investigaba y desarrollaban proyectos que combinaban el desarrollo artistico en vivo, la inter-
accion con el publico, aplicaciones interactivas online, instalaciones, unién e investigacion de otras
tecnologias para fusionarlas con los directos...

Todo esto llego a que, al iniciar el 2005, muriera improveejays y se planteara insert-coin.tv, una plataforma total-

mente diferente, con sus bases, su ylosof’a y sus campos, que, en enero del 2006, asentara sus bases y por consigu-
iente, naciera.
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Breaking the veejing!!! Borning like AVONES

El veejing esta deynido como la mezcla de video en directo. Se puede decir que tiene una ylosof?a similar a la
del Dj.

La diferencia entre lo que nosotros llamamos soporte visual y el vj’ing radica de la misma forma en la que el dj
se diferencia del musico.

Mientras que el dj mezcla temas de otros musicos, 0, en casos escasos suyos, un musico compone, versiona y lo
presenta todo en directo, pudiendo entre otras cosas, improvisar y variar el contenido como le convenga...
Nuestros directos pertenecen mas al mundo de la creacién que de la mezcla, todo el material que
proyectamos y utilizamos es produccion propia, ya sea desarrollado antes del directo como durante el.

Por ello, no respondemos al nombre de veejays, sino, de AVOONES (AVOON), unas siglas con multiples signiycados
en las cuales detaca: Artistas Visuales Orientados al Ocio Nocturno.

El estilo de insert-coin.tv es muy dinamico, y seguro ira variando a lo largo del tiempo, pero en esta primera tem-
porada tiene unas vertientes muy marcadas.

En nuestras proyecciones se puede observar la alta inpuencia del disefo gr8yco, puro y duro, pudiendo ver
nuestras preferencias estéticas en este campo, tal como son las de vertientes japonesas, alemanas, suizas...y,
donde esta también impreso, nuestra decantacion por el corporativismo, StreetArt, retrofuturismo y en especial,
la tipografia.

AdemSs, hay una fuerte pasion por la luz, por el color. Nuestros directos son una orgia desenfrenada de luces
y colores vivos, un juego luminico, en el que se le aporta ritmo a la sala con la iluminacién (tanto con el control
de luces como con la luz desprendida por las proyecciones).

Sumado a esto, la animacion de los elementos que forman nuestras composiciones, mediante técnicas de animacion
tradicional, animacion computerizada, programacion y matematica, utilizacion de software y hardware,
nuestros gr8ycos 2D y 3D cobran vida imponiéndoles el ritmo que lleva la musica en todo momento con técnicas
de repeticion, decontruccion, aleatoriedad, juegos fractales, subliminalesé&que nos lleva a poder deynir
nuestro estilo visual como una orgia ritmica colorista de epilepsia luminica.

A todo esto se le aflade una parte muy importante, que es que, adem8s de producir todo nuestro material visual
también producimos nuestro propio software, desarrollando herramientas que cumplan una labor creativa para
la que fueron pensadas.

De esta forma, tenemos software IcTV que permite entre otras cosas:

-La participacion publica por medio de textos enviados mediante instalaciones (en Internet y en sala),
SMS’s...(IC SENTENCES)

-La participacion publica mediante herramientas de composici-n gr8yca (IC SHAPER)

-Software de creaci-n y animaci-n gr8yca en directo, por medio de controladores midi.

Estamos contribuyendo en el desarrollo de un software de proyeccion, especializado en la animaciéon y de-
sarrollo de gr8ycos en 3D a tiempo real, llamado NEON, desarrollado por xplsv.com, al que nosotros, nos
sumamos en el testing y estudiando la implementacion de nuevas caracteristicas, en especial en los campos
del 2D, potenciando la herramienta pash, as? como la animaci-n en directo mediante controladores midi.

Todo lo expuesto hace que cada uno de nuestros shows sea irrepetible y tenga identidad propia, y, bajo el
lema de ‘Everything you imagine is possible’, damos rienda suelta a nuestra creatividad.

Aparte de los directos, que es una de las formas de expresi-n preferentes de insert-coin.tv, también desarrollamos
proyectos en otros campos como:

-Desarrollo de instalaciones y net-art

-Aplicaciones interactivas, multimedia, videogames...
-Print y exposiciones

-Moda

-Programacién y matematica creativa

-Tipografia

-Animacion, videoproduccién y motiongraphics
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4.FATE

El fundamento de insert-coin.tv es la continua investigacion artistica en todos los campos, desde los referentes al
arte como la musica, dibujo, pintura, escenografia, disefio, video hasta campos muy distantes como pueden ser la
matematica, la quimica, robdtica, biologia, historia, politica, economia...cualquier campo que, en su estudio y forma
ynal concluya como un proyecto en el cual se cumplan varios objetivos:

Finalidad estética

El proyecto esta destinado a aportar una experiencia a los individuos que lo viven, contemplan, utilizan, es-
cuchan...

En este caso el proyecto tiene como ynalidad estudiar nuevos medios y estilos estéticos, generar instala-
ciones atractivas sin necesidad de un concepto abstracto, de critica social, politica, sin ideales...el objetivo princi-
pal es provocar emociones al espectador.

Conciertos, ilustraciones, pinturas, proyecciones, performances...para estudiar como la obra distorsiona, altera o
cambia las sensaciones de los que las observan.

Finalidad comunicativa

El proyecto, si esta destinado para trasmitir una idea, concepto u opinion, sea cual sea el grado de abstraccion
y experimentaciéon en el medio de presentarla se tratara de no rozar el hermetismo sesgando la integilibilidad del
mensaje, se acogera alguna de estos tres casos:

1. Deberd estar claro el contenido o la intencidn, dejando en manos de la capacidad del receptor el grado
de profundidad en la comprension del mensaje, pero siempre facilitando el acceso ya sea antes o después de
la experiencia (segun la naturaleza del proyecto), a tanta documentacion del espectaculo o concepto como
sea posible para quien quiera profundizar en la comprension del proyecto tenga medios para hacerlo.

2. En caso de que el proyecto repeje una visi-n abstracta demasiado personal y por tanto vea reducido el pub-
lico potencial capaz de empatizar con el contenido de la obra, el medio en que esta se realice asi como valores
estéticos y estilisticos aportaran algo nuevo al campo en el que se desarrolle, pudiendo haber capas de interés
, d8ndose el caso de g un espectador se identiyque con los mensajes en ella emitidos y otro no, el especta-
dor que no se identiyca deber8 por lo menos encontrar otro punto de inter®s en ella aunque solo sea
como un ejercicio de estilo o una atraccion estética.

3. En IC consideramos que la experimentacion es un medio, un proceso, no la meta ynal ineludible de una
obra*. Vemos completamente legitimo que otros artistas lo vean de distinta forma y no pretendemos imponer
esta creencia, sino que nuestras obras la repejen.

Si el centro del proyecto es la comunicacion, serd importante no obviar la opinién y comprensiéon que han
tenido los espectadores de la obra y que estos puedan hacerla llegar a los autores de forma sencilla y accesible, ya
sea por carta, mail o alguna instalacion con ese objetivo en Internet, para valorar si la obra cumple sus objetivos

y esta lista para su repetici-n o es necesario pulir, retocar y ayanzar siguiendo el desarrollo y la evoluci-n que
procedan.

También es muy importante, que aunque se destine a retrasmitir una idea, estéticamente la forma de presen-
tarla tendré que contar con un nivel de calidad méaximo. En IctV provenimos del mundo visual, y, ese es nuestra
principal motivacion, y consecuentemente creemos y valoramos la importancia de este medio.

Estos objetivos no han salido de la nada, los hemos basado en nuestros ideales, nuestra experiencia como publico
y, sobretodo, nuestra experiencia como artistas en los Gltimos afios, y no hace falta decir, que iran perfeccionan-
dose segun esta experiencia aumente.

* Con esto, queremos decir, que al ser un colectivo en el que investigamos y desarrollamos
proyectos que en ocasiones, parten de experimentos y estudios, pruebas...y cuando deyni-
mos un proyecto como experimental signiyca que se ha llevado al resultado por medios de
la experimentaci-n, no que el resultado ynal sea algo ininteligible, herm®tico y cr?ptico.
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__________S.COHCEPTOS COMUKHES

Cierto es que IctV pretende ser un colectivo muy polifacético, pero, posiblemente por interés personal, hay unos con-
ceptos en los cuales giran todos nuestros proyectos*:

La VIDA.

En insert-coin.tv hay una palabra que se repite mucho en todas nuestras acciones e ideas, ya sea de manera
implicita o explicita, que es la VIDA.

Muchos de nuestros trabajos giran entorno a ella y a la vez, la tienen, e incluso a veces tienden a retar, al igual
que el hombre, sus leyes.

Dentro de este concepto, tenemos una fuerte creencia sobre la reencarnacion. Es posible, que un proyecto
tenga una concepcion (acto donde empieza la idea), un desarrollo de esa concepcion (donde la idea va to-
mando forma y se va haciendo realidad), nazca (se materialice), crezca (se vaya tomando forma y preparandose)
y ynalmente, se desarrolle, tal vez, para hacerlo en un ¥%nico acto que nunca se repita, por consiguiente, muera.
Pero, esta muerte, al igual que un animal, al morir, puede dar vida a la tierra que la devuelve en forma vegetal, un
proyecto que muere servird para dar vida y reforzar mediante la experiencia los que nazcan a continuacion.

Un proyecto de los que toma especial interés esta idea fué Tamasii (Lowlands Paradise, DE).

Promocioén de artistas.

En nuestra cabeza, la competencia es una palabra que inpuye a la motivaci-n, a la lucha por superarse
uno mismo, sin caer en egos, intereses econdmicos o luchas personales.

Por ello, al crear insert-coin.tv uno de los puntos importantes es que fuera un colectivo abierto a la
colaboracion, que en medida de lo posible sirviera de plataforma para ayudar a aquellos artistas que necesi-
taran de un empujon para hacerse de notar en el mundo.

Adem§s, esto nos permite investigar sobre nuevos talentos, nuevos estilos, y, al yn y al cabo, mejorar el estado
actual del arte.

Ensefianza.

Un punto que se suma especialmente al anterior. El conocimiento no debe ser algo que se guarde y muera contigo,
debe estar abierto y ser ensefiado a todo el mundo, para que esté evolucione y mejore.

Por ello, en insert-coin.tv también desarrollamos proyectos dirigidos al aprendizaje, como lo pueden ser
workshops, conferencias, software libre, tutériales...

Comunicacion.

Normalmente, en los proyectos con ynalidades comunicativas dentro del arte la comunicaci-n se suele repejar con
el siguiente esquema:

[EMISOR] ====>MENSAJE=====[RECEPTOR]

Donde el emisor es la obra, el mensaje es el concepto y el receptor es el publico al que va dirigido, un
esquema de comunicacién de una sola direccion.

En IctV. una de las motivaciones que tenemos es jugar con esta comunicacion y crear multitud de conygura-
ciones, desarrollando asi, sistemas de comunicacién complejos.

De esta forma, la mas simple y que generalmente compartan todos nuestros proyectos, es la de comunicacion
bidireccional, por la cual que seguiria el siguiente esquema

C[EMISOR]::=:::=:>[MENSAJE]::==::=::>[RECEPTOR]
[RECEPTOR]<=====<[MENSAJE]=========<[EMISOR]

Donde se establece ya un sistema de comunicacion circular en el cual nosotros emitimos un mensaje, el
receptor da una respuesta que genera que este mensaje vuelva a ser emitido con sus correspondientes modiyca-
ciones.

Este es el mas simple de todos, puede ser desde una simple opinién sobre la obra que, tras llegar a nosotros,
servird para mejorarla o cambiarla, hasta una comunicacion en directo en el cual el publico forme parte en el de-
sarrollo de la obra, se haga participe...o invierta los valores, se conviertan en los artistas para nosotros convertir-
nos en el publico....

Hay miles de conyguraciones, muchas formas de jugar con esto que, a nuestro entender, dan un inter®s especial a
nuestro trabajo, ademas de poder aprender y ver el resultado que conlleva.

Destacamos que, para explicar este concepto, desarrollamos un proyecto (Panic-Mode.Il1-Decomunicacion (Net-
Days festival/DE)) cuya ynalidad fue explicar los modos de comunicaci-n en el arte.

I CIC=LOI™

v/

2 2 2 2 2 2



.%—=

A la vez que insert-coin.tv es un colectivo, es a la vez un proyecto.
Se podia decir que IctV tiene tres tipos de proyectos, ICTV SHOW, Panic-Mode, y la que engloba otros proyectos.

ICTV SHOW es un proyecto llevado a cabo por Flan+Freak en el cual ofrecen soporte visual a yestas, festivales
y actos, normalmente relacionados con el mundo de la musica.

Este proyecto se realiza en dos pasos:

a. Instalacion interactiva permanente 1COS.
b. Show en vivo.

Hemos desarrollado un sistema operativo llamado 1COS mediante el cual (con el apoyo de una serie de compo-
nentes que van multiplicAndose y evolucionando en el transcurso del tiempo) todo el mundo puede intervenir en el
ICTV LIVE SHOW.

Esta instalacion esta permanente en Internet (www.insert-coin.tv/icos) y también tiene varias formas fisicas, orienta-
das a salas de exposiciones, festivales...

Esta instalacion esta presentada en su propio Dossier. Si desea mas informacion contacte con nosotros.

Insert-coin.tv live show es el acto en directo donde se mezclan material preproducidos en su integridad por
insert-coin.tv (video, animacion, sonido, ilustracién...), todo lo desarrollado y enviado por los usuarios que hayan
intervenido en el ICOS hasta el momento y contribuciones del publico del show mediante la mezcla y de-
sarrollo en directo de todo este material, dandole de nuevo vida, improvisando con el y sobretodo, creando un
show irrepetible, imprevisible y no lineal.

Estos Live Show tienen base visual (proyecciones, control de luces, interpretacion, animacion del publico...), adap-
tandolos al musico, dj o artista que pondria la sala o festival; pero también contamos con live Shows que incluyen
al musico el cual desarrolla el espectaculo de la misma manera que nosotros, tocando y creando en directo.
Disponemos de una cartera de musicos colaboradores de todo tipo de estilos, a la vez que colaboramos con distintas
agencias de management y organizacion de eventos, por lo que podemos organizar un show completamente nosotros
(visuales, musica, contratacion de la sala, escenografia, publicidad u promocion...) mediante la subcontratacion de
otras empresas.

A su vez, el live show tiene dos formas de desarrollar el directo:

ICTV LIVE SHOW

Es el espectaculo ynal de todo un proceso de produccidn artistica mezclado con las aportaciones de los
usuarios del ICOS.

Un Show que puede ser tematicamente la repeticion de uno ya desarrollado, y con repeticion se pretende
decir que gira entorno a los mismos conceptos, actos o estéticas, agregando siempre a esta produccién diferente y
nueva, normalmente por peticion especial del evento.

También puede tratarse de una mezcla entre varios LiveShows, o, por el contrario, ser una nueva version
del IC LiveShow, un estreno, que también a peticion de la sala, puede ser Unico e irrepetible.

ICTV LIVE SHOW SURGERY

Se desarrolla un live Show normalmente cada trimestre, entre ambos hay un espacio de tiempo ene | cual se pre-
para el siguiente.

Pero, aparte de desarrollar ensayos personales y privados (con aforo muy limitado), desarrollamos ensayos
publicos llamados Surgery, donde, a modo de sala de operaciones, ponemos en practica, testeamos

y mostramos breves de lo que sera el siguiente ICTV LIVE SHOW, pero no tiene nada que ver con su ejecucion,
duracién, predisposicién...ya que, son, ensayos, adaptados en todo momento a la musica y claro esta, con una
garantia de calidad.

EI' ICTV Live Show tiene su propio Dossier de presentacion. Si desea mas informacion contacte con nosotros.
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En estos momentos tenemos los siguientes ICTV Live SHOWS (tematicos):

ICTV CORP SUBLIMINAL POLLUTION
WAR

SKULLS

MOLA MOLAR

GROVEE LIFE

EPILEPSY ASSAULT

INSIDE ICOS

DRUMMINDAZE BROADCAST

JOHN B. INDAJOUSE

Y hemos desarrollado shows con los siguientes sellos, colectivos, dj's 0 musicos:

Trueplayaz (UK)
Technike (UK)
Infrared (UK)

Beta Recordings (UK)
Ninja Tune
SonarKollectiv (GE)
Bassline Abuse (ES)
Odori/ Shinichi
Dskonnect (ES)
Factor City (ES)
EMOT (ES)

John B. (UK)
Jazzanovaé&Clara Hill (GE)

DJ Vadim (RU)

Kenny Dope (Masters at Work, EEUU)
Pascal (UK)

Dixon (GE)

Drumsound (UK)

Idjut Boys (UK)

Grify (Solo los solo)

Danny Wheeler (UK)

Dj Elephant Power (BELGIUM)
Ame (GE)

Aril Brikha (SUI)

Franck Roger (Fra)

Fabel (ES)

Mouse Down (ES)

Javi Martinez (ES)

Vasco Ispirian (ES/Gre)

Mike Shannon (CAN)

Actuando en festivales y salas como:

OFFF (ES)

OBSERVATORI (ES)
LOWLANDS PARADICE (DE)
SummerLab (ES)

NetDays (DE)

Campus party (ES)
Walabaluba Rock (ES)

Abyssal Collectif.com (ES)
Art of Vengeance (SUI)
Transmat (SUI)

Real Tone (Fra)

U Star (UK)

G. Underground (UK)

The Room

Invader

Utopia

Cynosure

Nacho Marco (ES)
JR. Lontano DJ (ES)
Citric (ES)

LeClub (ES)
Repvblicca (ES)
Platinum (ES)
DonMendo (ES)
Cormoran (ES)
Guru (ES)

Latex (ES)
Mogambo (ES)
Harvest Blue (ES)
Jardines de Tabarca (ES)
Salamandra (ES)

Combinando nuestros soportes visuales con todo tipo de musica (DrummNbass, Techno, minimal, house, noise,

breakbeat, HipHop...)
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