


INSERT ART

INSERT-ART.ORG forma parte de una iniciativa de iamflan (Juan Diego Chiveli Dominguez) bajo el colectivo Insert-coin.tv y
que tiene como finalidades principales la difusion del arte, la promocion a artistas y la educaciéon en campos artisticos.

Se desarrolla en estos momentos con 3 plataformas:

ICSHAPER.NET* Disefio.
CharacterFighter.net* Ilustracidn, animacion y videojuegos.
JMCD* Musica.

Y cuenta con patrocinadores que, cada uno a su forma, ayudan a que estos proyectos funcionen, como:

Fundaciones artisticas.

Organicaciones gubernamentales.
Disefiadores de prestigio a nivel mundial.
Magazines.

Editoriales.

Festivales.

Portales web.

Comunidades artisticas.

Universidades y centros educacionales.
Compailias software.

CONCEPTO

ICSHAPER.NET es la plataforma de promocidn del disefio en todos sus campos (corporativo, tipografico, analisis de la forma,
color....).
En un principio esta creado para cumplir las siguientes finalidades:

1. Promocion de artistas graficos.
2. Iniciativa de educacién grafica, difusion del disefio y cultura artistica.

3. Espacio comunitario, desarrollo y evolucion grafica colectiva, espacio virtual de colaboracion entre artistas
graficos y aficionados. (Comunidad y continuidad).

A continuacion explicaremos como esta herramienta cumple con estas finalidades.

*INSERT-ART-NET, ICSHAPER.NET y JMCD.NET corresponden a los hombres de las versiones inglesas del @Q\‘

proyecto.
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ICSHAPER es una herramienta que se basa en la composicion mediante librerias de elementos graficos (formas,
tipografias, texturas...).

Estas librerias provienen de dos fuentes, de artistas consagrados en el campo del disefio y de disefiadores o aficio-
nados a esté.

En el portal ICSHAPER.NET, cualquier disefador o aficionado puede ponerse en contacto con nosotros mediante un for-
mulario, en el cual, se envian sus datos asi como una pequefa bio el artista y disefios.

Una vez un disefiador envia su documentacion, esta pasa a una previa seleccion en el cual un jurado compuesto por dis-
efadores de prestigio y patrocinadores de las distintas convocatorias, valoraran estos trabajos y seleccionaran que
disefiadores formaran parte de las convocatorias activas.

Todos los trabajos enviados seran guardados para poder ser incluidos en otras convocatorias, ya que, tal vez un disefador
no sea seleccionado no por falta de calidad en su obra, sino por no concordar en las convocatorias actuales, de forma que
en un futuro, si su trabajo encaja en alguna convocatoria, sera avisado y seleccionado para esta.

Los disefiadores que pasen la seleccion tendran las siguientes recompensas:

1. Espacio en la libreria grafica y tipografica de la convocatoria para la cual fueron seleccionados, en el que se
incluirdn sus graficos para que otros usuarios los utilicen en sus composiciones.

2. Ficha permanente en el portal ICSHAPER.NET donde se incluird una bio, datos de contacto, asi como una
pequeiia galeria donde poder exponer su trabajo.

3. Entrard en un concurso dentro de su convocatoria, donde, de quedar seleccionado, se le harad entrega de
premios (no monetarios) destinados a la ayuda y promocién de su trabajo.

Estos premios pueden ser desde un espacio para exponer su obra en galerias, magazines..., hosting pa-
trocinado para alojar su website, material (informatico, papeleria...), desarrollo de un website portafolio expre-
samente para el artista...

Ademas de esto, los ganadores de estos concursos seran anunciados y sus obras publicadas en diversos magazines online
y offline de prestigio, asi como en festivales, exposiciones...

Y, como no, el placer de ver su trabajo mezclado con obras de algunos de los mejores disenadores a nivel mundial.

Con estas bases, pretendemos que el trabajo de disenadores primerizos, estudios, y aficionados se difunda, sea valorado y
visto por artistas consagrados y con ello, puedan salir nuevas oportunidades profesionales.

LIBrEriAas GraFIcCAS

Mediante las librerias graficas no solo pretendemos que los usuarios desarrollen composiciones con grafismos de
calidad, sino que conozcan a los autores de dichos graficos, y, a su voluntad, combinen graficos de diferentes artis-
tas, fusionando estilos y creando colaboraciones entre disefiadores sin ellos ser conscientes de ello. Esta accion,
ademas de dar la posibilidad al usuario de aprender, jugar, y participar en el colectivo, tiene intencién de que los artistas,
puedan ver su obra mezclada con la de otros, y tal vez, encontrar un estilo visual que les complemente, cabiendo la posi-
bilidad de acabar en una colaboracion real entre ambos.

Los artistas que deseen colaborar con el proyecto, pueden hacerlo con graficos vectoriales, imagenes o con
tipografias.




"BDUCACION

1. Como herramienta de disefno.

ICSHAPER es una herramienta que también va dirigida a la educacion en el campo del disefio grafico.
Esta herramienta tiene dos formas, el ICSHAPER PRO, dirigido para usuarios adultos y profesionales del sector y el lla-
mado MyFirstShaper dirigido hacia el publico infantil.

A. ICSHAPER PRO.

ICSHAPER PRO es una herramienta basada en el software profesional de disefio que hay en la actualidad. Su manejo
es similar a los programas mas utilizados en el disefio grafico a nivel mundial, como son Adobe Ilustrator, Macromedia
Freehand, Corel Draw...

Es un programa destinado a introducir a los usuarios al uso de estos tipos de software, de una manera sencilla y amena,
sirviendo para en un futuro, poder comenzar a utilizar estos programas profesionales con menor esfuerzo.

B. MyFirstShaper.

MyFirstShaper es una version del ICSHAPER PRO orientada a nifios de 6 a 15 afios, en la cual, se pretende introducir
al publico infantil en las herramientas informaticas de disefio, asi como ensefiar las nociones basicas del disefio grafico
como son:

-Teoria del color.

-Composicion.

-Dibujo artistico.

-Geometria.

-Plastica y manualidades
Orientandolo mas como un juego que como una herramienta, para hacer mas divertido y ameno este aprendizage.
De esta forma, myFirstShaper tiene una interface mas intuitiva y colorista, sus graficos son ilustraciones o partes de ellas,
con las cuales puedes componer personajes, escenas...
Las tematicas giran en torno a cuentos, fantasias, suefios...y los concursos se basan en ilustrar estos textos.

Una vez finalizada la convocatoria, se edita un libro en formato cuento en 3 idiomas (espafiol, valenciano e ingles) ilustrando
cada idioma por ilustradores invitados, ilustradores seleccionados y las composiciones de los nifos.

2. Iniciativas de educacion.

De forma online, cualquier usuario dispondra de descargas como tutérales, libros, manuales, videos y juegos...asi
como de un foro y consultorio mail donde se resolveran dudas, preguntas...desde niveles de iniciacion hasta niveles muy
avanzados.

De manera offline, se desarrollaran cursos, conferencias, charlas y clases de manera gratuita en colegios, institu-
tos, universidades, exposiciones, académias....a todos los niveles.

Estas clases en vivo tienen como finalidad no solo ensefiar, sino, fomentar la creatividad y motivacion, ensefiar hasta
donde se puede llegar y la importancia o utilidad de los estudios, adaptando estas clases desde niveles de preescolar a
niveles de postgrado.

Cursos como disefo web orientado a ilustradores, matematica creativa o matematicas orientadas al arte, disefio, tipografia,
teoria del color, ensefianza de software, dibujo de personajes...

En ICSHAPER.NET tambien habra lugar a propuestas para el futuro desarrollo de nuevos cursos.

3. Difusion del diseiio y cultura visual.
Cualquier artista o disefiador sabe que la cultura visual es un factor importante a la hora de desarrollar una obra.

Cuando mas conocimiento se tenga sobre arte, movimientos artisticos, estilos... y cuanta mas informacion de calidad entre
por nuestros 0jos, mejorara nuestra educacion artistica y ello implicara un aumento de calidad en nuestros trabajos.

Una de las mejores maneras de aprender en terrenos artisticos es fijandose y analizando el trabajo de los demas.

De este pensamiento viene que en cada convocatoria se cuente con artistas y disefiadores profesionales, y que los
usuarios puedan jugar con sus obras y aprender de ellas. @Q ~
Un punto que aporta la herramienta, siguiendo esta filosofia, es la de poder desarrollar un trabajo colectivo, Q

en el cual tanto artistas y disefadores profesionales como aficionados o usuarios puedan componer una obra V’

de manera colectiva. Q\
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"BSPACIO COMUNITARIO

Mediante IC SHAPER, cualquier usuario anénimo o registrado, pude hacer uso de la herramienta, guardar sus composi-
ciones, abrir y ver las composiciones creadas por otros usuarios, y un punto de los que creemos mas importantes, crear
versiones y participar en la evolucion de composiciones o piezas (en forma de cadaver exquisito).

Un cadaver exquisito (una de las definiciones que ha tomado a lo largo de la historia y que es la que nosotros utilizamos)
es el desarrollo de un trabajo entre varios artistas. Donde un artista continua la creacion del anterior.

Un juego dadaista que permite, entre otras cosas, evolucionar un trabajo mejorandolo, empeorandolo, cambian-
dolo, mutandolo...

Con ello, un usuario puede coger una composicion que ha realizado otro usuario o artista y continuarla, retocarla...y, una
vez guardada esta, tendra informacion sobre todos los usuarios que han participado en ella, y podras ver en todo momento
y de forma rapida (con un simple click en el nombre del usuario) las distintas composiciones que la han ido formando, los
pasos y por consiguiente, la evolucion de esta.

Se forma entonces, evoluciones diferentes, pudiendo en una evolucion crear ramas.

Explicando esto con un ejemplo:

Abres una composicion que es el final de una evolucion (de un cadaver exquisito), y empiezas a ver, abriendo las composi-
ciones anteriores, la evolucion que ha ido teniendo, y decides, que en vez de continuar por la Gltima, prefieres continuar por
una intermedia que te ha gustado mas. El siguiente usuario decide continuar por la tuya, y, de esta forma, se ha desarrol-
lado una nueva rama en torno a la primera...



CDNUDCFITDHIHS ICSHAFER ﬂET Y FINANCIACION

Cada mes se abren nuevas convocatorias desde ICSHAPER.NET, asi como se informa de las convocatorias futuras
y se abre el plazo de presentacion de proyectos para estas.

Cada convocatoria tiene una tematica distinta. En ellas, se combinan los graficos de artistas de prestigio invitados,
artistas seleccionados por concurso, los patrocinadores o soporte de la convocatoria y los patrocinadores y soporte
del proyecto.

Una vez finaliza el plazo del concurso, la convocatoria sigue abierta y participa en un segundo concurso anual.
Los premios y la repercusion en medios también varian por convocatoria.

COMPRA DE CONVOCATORIA
La compra de una convocatoria o licencia conlleva las siguientes ventajas:

-Espacio en las librerias para material grafico del patrocinador.

-Desarrollo de material grafico y tipografico expreso para la convocatoria.

-Contratacion de artistas.

-Interface personalizada.

-La convocatoria podra estar preparada para funcionar en local (exposicion) o en internet, pudiendo utilizarla en circuito
cerrado o abierto.

-Permiso para exponer la convocatoria. Una vez acabado el concurso se le hace entrega de un CD MULTIMEDIA pre-
parado para exponerlo en medios informaticos, asi como impresos para exposicion de las obras ganadoras.
-Fines comerciales o promocionales de la aplicacion, asi como impresiones como posters, postales, camisetas...
-Desarrollo de un catalogo/libro especial de la convocatoria.

Servicios de exposicion de la convocatoria:

-Disefio de stand, instalaciones o personalizacion de los ordenadores para la exposicion.

-Programa destinado a la proyeccién de las composiciones.

-Sistemas de descargas a moviles.

-Actos audiovisuales de presentacion de la convocatoria utilizando las composiciones y animandolas en directo.

Si desea concertar un presupuesto o saber sobre otros servicios y aplicaciones del programa contacte con nosotros.




