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ICOS es un sistema operativo orientado a la web perteneciente a la familia £OS*. Desarrollado por .Flan
para insert-coin.tv, y promocionado por CWM.ES mediante su plataforma creativewhoreminds.net.

DOS es una familia de sistemas operativos para PC, cuyas siglas hacen referencia a Disk Operating System
(sistema operativo de disco), con una interfaz de I’nea de comandos v su interprete de comandos, lo cual
quiere decir que el usuario utiliza el OS mediante la escritura de ciertas palabras llamadas comandos, que si
son correctas, ejecutan una orden.

Con lo cual, ICOS tiene como principal funcién el poder navegar por los contenidos de discos duros,
que, aplicado a Internet, equivaldréa a lo que hoy en dia se conoce como Navegador.

Hasta aqu?, el ICOS sigue yrme a su padre, pero comienza a adaptarse a los tiempos que corren sin por ello
perder su identidad.

Al contrario de los sistemas DOS, el ICOS tiene una interface gr8yca que ayuda y permite navegar m8s
f&cilmente con ayuda del rat-n.

Esta interface, basada en varias botoneras y un pequefo navegador (similar a las ventanas de Mac OS
o WINDOWS), ademS8s de no tener disponible todo el potencial del ICOS, as? como no poder acceder a cierto
contenido, tambi®n es el doble de inestable ;D

Una inestabilidad que, por supuesto, tiene un motivo satirico (inpuenciado notablemente por los blue-
screens de WINDOWS98), y como no, un gran motivo conceptual (que explicaremos a su debido tiempo).

Pero si deseas poder acceder a todo el contenido, y no correr el riesgo de utilizar un sistema que pueda fallar
entonces deberS§s olvidarte del sr. Mouse y utilizar el teclado.
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Porgue un sistema tipo DOS?

Cierto!

ICOS es una especie de MSDOS, aquel arcaico sistema operativo que la mayor?a de los que lo conocieron antes de
la salida de los sistemas de inteface gr8yca, lo odiaron (siendo realistas), una vez vieron aparecer los sistemas de
ventanas como MAC.OS copiado m8s tarde por Windows (que probablemente tambi®n acabaron odiando con mucho
mas ®nfasis que a la manzanita).

El verdadero motivo por el cual opt® por un sistema de comandos fue el hacking, del que no se mucho pero visual-
mente y conceptualmente siempre me ha atrazdo.

Pero, mejor expliguemos antes de continuar que es un hacker...

HACKERS

Un thackert es una persona que s-lo desea conocer el funcionamiento interno de los sistemas inform§ticos,
ayudando a mejorarlos en el caso de que detecte fallos en su seguridad. (Alberto Silva para Consumer.es)

La gran mayor?a de los thackersi act’.an impulsados por el ansia de conocimiento y el reto de descifrar el fun-
cionamiento interno de los ordenadores y servidores de Internet.

Para un thackert, el objetivo es saltar los sistemas de seguridad de los servidores de Internet para llegar hasta su
interior, pero, una vez dentro, no causar ningun dafio. Como mucho, un thackeri aut®ntico simplemente deja una
sefal o fibanderao en el servidor (al estilo de il WAS HERE?), que sirva como prueba de que ha conseguido acceder a
®l. Mediante estas sefales el thackert consigue dos objetivos: por un lado, demuestra ante el resto de su comunidad
que ha sido capaz de acceder al servidor y, por otro, permite que los administradores del sistema vulnerado detecten
el acceso al servidor, ayud8ndoles as? a mejorar la seguridad. Es m8s, la mayor?a de los thackersi, tras acceder a un
sistema, informan a sus propietarios de los agujeros de seguridad que tiene su servidor, para que nadie malintencio-
nado (como un icrackerd) pueda aprovecharse a posteriori de esa vulnerabilidad. En deynitiva, la labor del thackerb es
una lucha contra uno mismo, un fillegar m8s all§6, poniendo a prueba sus conocimientos, destreza e inteligencia. Los
propios thackersi se autodeynen como fiunas personas interesada en explorar los detalles de los sistemas inform§ticos
y obtener el m8ximo de sus capacidades, al contrario que la mayor?a de los usuarios de estos sistemas, que preyeren
conocer s-lo lo m?nimo necesario para poder trabajar con elloso

Esto nos lleva a que, realmente, ICOS, no solo es un sistema operativo para mostrar contenido en Internet, sino,
que se va a convertir en un juego.
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El ansia por el conocimiento y el reto de acceder a el cuando este nos es prohibido o es inaccesible es una curiosidad que
a todos nos pica, y mucho mS§s a las personas que merodean con asiduidad en Internet.

Esto y el respeto al punto anterior hizo que IC se planteara el que su instalacion online creara esa falsa experiencia, que el
usuario sintiera que esta invadiendo una propiedad, nuestro propio disco duro, y, a la vez, desarrollar un juego de

tematica hacker, mediante el uso del ICOS.

Para ello establecimos nuevas propiedades al ICOS que ir§n aumentando con cada versi-n, como:

Carpetas y ycheros protegidas con contrasefa.
En las cuales, para entrar, es necesario un pasword, el cual, puede ser una respuesta a una pregunta, un c-digo...
Esta clave, puede estar en alg¥%n lugar del disco, estar impreso en una foto, escrito en un txt, visible en un fotograma de un

video e incluso, ser proyectada “%nicamente en nuestros IC LIVE SHOWS.
Puede ser una pregunta que de no saber la respuesta se pueda consultar por Interneté

Carpetas y ycheros inaccesibles ,cerradas, ocultasé .

Que se abran a unas horas concretas del d’a, o cuando hayas abierto o visitado ciertos archivos o directorios, que necesiten de
programas o comandos war que permitan intrometerse en ella, o incluso la acci-n conjunta de varios usuarios al simult§nea-

mente, creando tambi®n t®cnicas hack multiusuario.

Poder cambiar los permisos de las carpetas.
Y por consiguiente, introducir o variar datos del disco duro sin disponer de los permisos requeridos

Comandos WAR.

Aprovechando que ICOS es un sistema multiusuario, y al igual que los usuarios pueden unirse para introducirse en contenido
oculto o con acceso prohibido, tambi®n deber’an de haber comandos por los cuales los usuarios puedan enfrentarse, as? como

comandos de guerra contra las mismas consolas (algo conocido como cracking).

//- -\
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Para que este juego funcionara y, ego?stamente, nosotros tambi®n pudi®amos ser jugadores en el, necesit§bamos
que el ICOS no fuera una instalaci-n solo pensada para insert-coin.tv.

Al principio pensamos en desarrollar una serie de websites con 1COS para amigos, estudios, sitios ycticiosépero, aun
asi, la red tenia un tamafio muy pequefio que no posibilitaba un juego muy atractivo.

As? que optamos por intentar que desde ICOS pudieras navegar por cualquier website de Internet, de forma
que pasase a ser un navegador online.

8
R

ICOS KL STANDART yo Y

El ICOS, como cualquier sistema operativo tiene su sistema de archivos, que en este caso es un sistema con una
estructura de directorios jerarquica, tambi®n llamada en 8rbol, de niveles ilimitados.

La mayor?a de los sistemas operativos actuales requieren instalaci-n, y adem8s en ocasiones sus sistemas de archivos
no suelen ser compatibles con otros sistemas.

Mi intenci-n llegado a este punto era intentar difundir ICOS de la manera m8s sencilla posible, y que no necesitara
de nuevos componentes, previas instalacioneséas? que opte por desarrollar este sistema de archivos en XML, uno de
los lenguajes cada vez mas difundidos de la red, y que adems§s era totalmente compatible con Macromedia Flash,
y cada vez mas utilizado para almacenar el contenido.

Intentar crear una red ICOS de proporciones desmesuradas, porque no hacer que el ICOS pueda leer cualqui-
er website que disponga de contenido din8mico? Crear un Standard.

Antes de continuar hay que explicar que el ICOS tiene tres partes:

El sistema o motor, desarrollado en pash y donde se encuentran todas las ordenes |-gicas que hacen que
sea un sistema operativo.

La segunda parte son lo que se entiende como discos duros, ya sean locales (que se encuentran en el mis-
mo servidor) o remotos, donde se almacena toda la informaci-n, en este caso, en formato ICOS XML XTDT.

Y la tercera y ultima parte la forma el software desarrollado para funcionar en 1COS, como pueden ser re-
productores mp3 o de video, visores de im8genes, juegos...
El XML en el que est8n formateados los discos duros ICOS, sigue unas normas simples pero bSsicas, en las que

ademss, suelen estar basados la mayor?a de documentos XML.

El ICOS XML STANDART se basa en que en el XML que sirve como disco duro habr8n dos tipos de nodos, las
carpetas y los archivos.

La diferencia entre un nodo de carpeta y uno de archivo es muy simple, la carpeta tiene nodos hijos, y los ar-

chivos, deben contener un atributo necesario, la ruta de donde se encuentra el archivo en la red.
Por lo tanto, ICOS interpretar§ como carpetas los nodos que tengan hijos, y como archivos todos los dem

//I\ /
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Por ejemplo un XML compatible, formateado seg¥n el formato b8sico podréa ser as?:

<ic>

<what>

<yle ruta=} 0 />
<yle ruta=} 0 />
</what>

<yle ruta=j 0 />
<yle ruta=j 0 />
<whois>

</whois>

</ictv>

Donde los nodos azules se interpretarzan como carpetas y los nodos rojos como archivos.

Pero ICOS tiene una forma mas correcta de sistema de archivos, que funciona al igual que en un OS cl8sico, creando un
registro en el cual se especiycan todas las propiedades del archivo.

Las propiedades , o atributos en el XML, pueden variar seg¥n el tipo de archivo, siendo esta forma la m§s b§sica:
<yle nom=0 0 sice=0 0 dec=0 0 ext=0jpgod ruta=0 o/>
Aumentando su complejidad dependiendo del tipo de archivo, por ejemplo:

<yle nom=0 0 sice=0 0 dec=0 0 ext=0aspo ruta=0 0 enviar=0 0 defValues=0 0
inValue=00 inValueType=00 envio=0 0 retry=00 fail=00/>

Este nodo de archivo (tipo consulta a lenguaje de servidor), el ICOS consulta una pagina ASP, enviando unos valores que
se indican en los atributos. Por ejemplo en este caso, env?a dos variables llamadas id y nombre cuyos valores son 1y el nick del
usuario mediante un env?o tipo GET.

Seg¥n el estudio que nos llevo a crear este Standard, cualquier website actual es compatible con el, ya que es un sistema
de archivos similar al que utilizan los sistemas operativos actuales, y por lo tanto, las websites que est8n alojadas en ellos.

Con esto, si cualquier persona quisiera tener una website que se pudiera navegar mediante el ICOS, solo tendr?a que seguir este
Standard..
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Aun no sabemos como, pero antes de ynalizar el desarrollo de 1COS, recivimo s un mail de CWM.ES, en el cual nos
propon?a promocionar esta herramienta.

Mediante una pequefa fusi-n, iampan, desarrollador del ICOS, se une a un nuevo proyecto de CWM.ES, llam&ndolo
CreativeWhoreMinds.net que se encargar§ de difundir ICOS como plataforma de desarrollo web.

Con ello, creativewhoreminds establece una serie de técnicas para intentar que esta difusi-n tenga exito.

1. Crea una serie de documentacion sobre la utilizaci-n del ICOS XML STANDART, as? como una serie de ayudas
y tut-rales que enseflan adaptar el contenido de cualquier website a ICOS XTDT. Esta informaci-n est§ dis-
ponible p¥blicamente y es gratuita.

2. Desarrolla un pequefo manual explicando todas las posibilidades del ICOS, su administraci-n, lenguajeé

3. Desarrolla un programa llamado ICOS XML XTDT Traslator, que se encarga de estandarizar cualquier docu-
mento XML y convertirlo en ICOS XML XTDT de forma autom§tica y gratuita.

Conestostres primeros puntos, CWM pretende que los nuevos desarrolladores que conozcan el ICOSy quieran pertenecer
ael, sepan desde un primer momento como distribuir desarrollar lainformaci - n de su p8gina para afadirlaalaRed ICOS.

Seguido a esto, CWM crea dos productos m8s con los que ynaliza el primer plan de difusi-n de ICOS.
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En Mayo del 2006, creativewhoreminds lanzarg la primera comunidad ICOS gratuita, un servicio mediante el cual,
se podr8 crear una website con soporte 1COS, incluyendo el hosting, seleccionando el tipo de interactivo, skins
0 apariencias, personalizaci-n de gamas croms§ticas, tipograffasé

Dado a que el principal inter@s de CWM es que la Red ICOS aumente considerablemente, los usuarios
que se unan a la comunidad ICOS, con un sistema similar al de los blogs actuales, podran seleccionar en-
tre multitud de interactivos cuya apariencia no tendr§ porque ser la de una consola, sistema de ventanase

De esta forma, no nos limitamos solo a los usuarios que les guste una interface tipo 2OS, sino que se crean web-
sites de gran calidad e interaccion, utilizando como front-end tanto Flash como HTML+CSS, y dando opciones
ilimitadas de personalizacion.

Adems§s de esta comunidad gratuita, creativewhoreminds dispone de un departamento que desarrolla contenidos
para Internet basados en ICOS*.
En estos momentos ya se han desarrollado varias websites con este formato:

http://www.luisnct.com (http://www.luisnct.com/vO0)

http://www.insert-coin.tv/icos

http://www.tamasii.org/wish/

http://www.iampan.net/jdcd/

http://www.panic-mode.org/

http://www.znkdojo.com/icos/ (pr-ximamente lanzada y en estos momenitos solo accesible v‘a 1COS)
http://www.espaun.com/icos/ (pr-ximamente lanzada y en estos momentos solo accesible via 1COS)
http://www.iampan.net/icos/ (pr-ximamente lanzada y en estos momentos solo accesible va I1COS)
http://www.taniapineiro.com/

http://www.drummindaze.com/

http://www.italystock.net/

http://www.creativewhoreminds.desaez
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IccE es el otro producto fuerte de CreativeWoreMinds para difundir ICOS.

Se trata de un motor de comunicacion online creado y desarrollado por expresamente para CWM, mediante el
cual, por medio de unos paneles de administraci-n, es posible hacer todo tipo de websites dirigidas a la comunicaci-n entre
internautas, como foros, blogs, fotoblogs, videoblogsé

Este motor almacena el contenido siguiendo las bases del ICOS XTDT, por lo tanto, las websites creadas por el son
accesibles desde cualquier consola ICOS, y como no, el contenido de ellas es editable tambi®n por comandos.

El proyecto IccE tiene tres partes.

1. Comunidad gratuita IccE
Similar a la de ICOS, mediante la cual, cualquier usuario puede dar de alta una web, un blog, foroé

2. Comercio de IccE.

Por medio de CWM, se desarrollan websites y aplicaciones interactivas con este motor con disefos adaptados y personalizados
al cliente.

3. Integracion con comunidades y motores actuales.

Estrategia que se iniciar§ dos meses despu®s de lanzar la comunidad IccE, mediante la cual, se propone llegar a acuerdos
con organizaciones que est®n dando servicio de comunicaci-n en Internet.

Para ello, CWM esta desarrollando un lccE XTDT. [Insert-coin Community Engine Standard], mediante el cual, pro-
ductos como el motor de foro PHPBB, comunidades como fotolog.com, blogger.com, blog.comépuedan unirse a las
redes ICOS y disponer de los skins interactivos que ofrece CWM con la comunidad ICOS y la comunidad IccE.

N //- -\
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dir Muestra listado con contenido de un directorio.

type Muestra el contenido de un archivo en pantalla (c-digo fuente).

cd Cambia el directorio actual por el especiycado.

cdld Cambia el directorio actual por el directorio con el id solicitado

open Abre el archivo solicitado, tambi®n pueden abrirse sin el comando open.
openld Abre el archivo por el que tiene el id solicitado.

cls Limpia la consola (borra todo el texto)

help. Ayuda sobre los distintos comandos

ver Muestra la versi-n del ICOS

Y NAVEGOCION POIr M'2ags

Gracias a la fusi-n entre y CWM, ICOS se desarroll- como un sistema operativo orientado al web

gue pretende crear un standart mediante el cual se convierta en un explorador como lo es Explorer o Mozilla para el html.
Por ello, desde ICOS es posible conectarte a otros discos duros localizados en otros servidores y dominios

mediante ciertos comandos:

conectTo Se conecta al ICOS remoto con el nombre

o ICIP solicitada.

disconect Se desconecta si estas en un ICOS remoto

search ICIP Busca los ICOS remotos m8s cercanos.
conectToRandom Se conecta a un ICOS remoto aleatorio.

COMUNCOCON oo

ICOS es un sistema multiusuario. Por lo tanto, tambi®n dispone de comandos especiales para estas acciones:

CHAT

ICOS tiene un sistema de chat integrado, actualmente basado en tecnolog’a Macromedia Flash Media Serveryl/o Xm/
Shockets.

Todos los ICOS disponen de este sistema, pero, debido a que necesitan servidores especiales, el coste de estos hace
que no siempre se disponga de ellos.

startChat Se conecta al servidor multiusuario si esta activo.
endChat Se desconecta al servidor multiusuario si esta conectado
userList Devuelve el listado de usuarios

send EnvZa un mensaje a todos los usuarios

query.user EnvZa un privado solo al usuario solicitado.
querySound.user EnvZa un sonido predeynido al usuario.

//I\ /
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MAILBOX

Una alternativa al chat, para permitir la comunicaci-n si no se dispone de servidor multiusuario es el MAILBOX.
Cada usuario registrado tiene un buzoén de correo, cuya capacidad depende de su tipo de cuenta (duefo de ICOS
privado, duefo de ICOS p¥%blico, administrador, usuario registrado...).

Este buz-n funciona de manera similar al mail tradicional, siendo adem8s conygurable por el usuario.

getMails Devuelve el listado de mails, con un c-digo num@rico ¥til para abrirlo

openMail Abre el mail solicitado

deleteMail Borra el mail solicitado

sendMail.user Env?a un mail al usuario

openMailWriter Pnico comando especial que abre una ventana interactiva donde se puede enviar un
mail con BBCODES, e incluso adjuntar archivos.

conygMail Preferencias del MAILBOX.

Mediante conygMail , la consola te hace una serie de preguntas, y puedes conygurar tu cuenta mailbox para
que:

-Te avise a tu mail real si recibes alg¥%n mensaje.
-Te envie un paquete con todos los mensajes a tu mail real cuando tu MAILBOX se llene y lo borre para poder seguir
teniendo el servicio.

Si el MAILBOX esta lleno y no activas la anterior conyguraci-n:

a. El MAILBOX esta lleno de mensajes no leidos y un usuario te envla un mail, se impide el envio, informando
a dicho usuario.

b. Si el MAILBOX esta lleno y hay archivos leidos, al recibir un mensaje borra los vistos por orden temporal,
hasta pasar al caso anterior.

Refresh:

Con un m?nimo 2 minutos y dependiente de la cantidad de usuarios conectados (cuantos mas conectados, mayor
ser§ el tiempo de espera seg¥%n el servidor) es una propiedad mediante la cual el sistema comprueba si tienes
mensajes nuevos y de ser as? te informa, sin tu tener que escribir el comando getMails.

Con un refresh muy bajo (ZMinutos) el resultado puede ser similar al del chat.
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Tambi®n mediante comandos, el administrador llena el disco a base de directorios, archivos, links...

Pero no solo el administrador puede crear, cambiar o borrar, sino cualquier usuario cuyos privilegios se lo permitan.
La gesti-n del disco duro por parte del duefo o administrador se puede realizar mediante un panel de administraci-n
interactivo, o0 mediante comandos escritos en la consola:

rename Renombra un archivo o directorio

delete Borra un archivo o todo el contenido de un directorio

md Crea un nuevo directorio

rd Borra un directorio

uploadFile Crea un archivo (JPG, MP3, TXT (con formato html o bbcode).

Dependiendo del servidor el archivo puede necesitar estar disponible en Internet.

write Permite escribir un texto, salvg8ndolo en el disco como .txt
openWriter Abre un subprograma que permite crear archivos de texto de forma interactiva.

verify Solo para adminis. Cambia el permiso de escritura de la carpeta.
Hay diferentes tipos de escritura:
verify O -Permite la escritura solo a administradores.
verify 1 -Permite la escritura, pero no la modiycaci-n ni el borrado a usuarios registrados.
verify 2 -Da control total a los usuarios registrados.
verify 3 -Permite la escritura, pero no el modiycado ni borrado a usuarios no registrados.
verify 4 -Da todos los permisos a cualquier usuario.

verifyUsers Establece permisos especiales a usuarios concretos
La forma correcta es: verifyUsers.userl,user2...userN tipo de permiso

( )

Ej:
verifyUsers.pan,freak,offf 1 Permitiria la escritura a pan, freak y offf

A, S0N0L20C010N DL IC0S

wvel Establece el tipo de velocidad de escritura de la consola.
0=Normal, 1=R8pida, 2=Inmediata.

OCULTOS A

AdemSs de todos estos, hay comandos ocultos que pueden ser accesos directos a archivos que puedes usar en
cualquier sitio, comandos por los cual el sistema te da alg¥%n dato o incluso acciones nuevas o comandos en peri-
odo de prueba, muchos de los cuales, son conygurados desde el administrador y personalizados.

Estos comandos ocultos tienen la peculiaridad de que empiezan por un punto.

Un ejemplo de comandos ocultos operativos en el ICOS.TV actualmente serian:

.proyectSms Envéa y guarda un sms que ser§ proyectado de distintas formas en el pr-ximo IC.TV Live SHOW
.next Devuelve informaci-n sobre la pr-xima versi-n del ICOS

.status Te devuelve informaci-n sobre el ICOS como numero de usuarios que han visitado,
que han intervenido, n¥%imero de aplicaciones instaladas, total de ICOS en la red...
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ICOS se vale de software externo para muchas funciones como visionar imagenes, reproducir mudsica, es-
cribir textosé

Incluso existen aplicaciones mucho m8s complejas, para desarrollar disefios, pintar, crear o mezclar musica,
montar videosé

Todas estas aplicaciones est§8n desarrolladas expresamente para el ICOS, y utilizan ordenes légicas (lenguaje
ICOS Script) para todas sus acciones.

A su vez, y de forma id®ntica que en el ICOS, estos programas disponen de un listado de comandos para utilizar
con consola, y normalmente, de una interface gr8yca interactiva con las acciones bS§sicas.

Con esto, cada programa tiene sus propios comandos, cuya peculiaridad es que comienzan por guion.

Para conocer estas funciones, se dispone del comando —help que te devuelve todos los comandos p¥blicos.

Por ejemplo:
Existe un programa llamado ICOS IMAGE VIEWER que tiene los siguientes comandos:

-next Abre la siguiente imagen (que este dentro del mismo directorio)
-prev Abre la imagen anterior.

-zoomln Amplia la imagen.

-zoomOut Reduce la imagen.

-setZoom Cambia el zoom de la imagen al porcentaje enviado.
-setVerticalScroll Se mueve en la vertical al porcentaje enviado.
-setHorizontalScroll Se mueve en la horizontal al porcentaje enviado.
-movelmgTo XY Mueve la imagen a las coordenadas enviadas.

-close Cierra el ICOS ImageViewer

-help Devuelve ayuda sobre el ICOS ImageViewer

Todas estas opciones, pueden hacerse por medio de la utilizaci-n del Mouse en una interface interactiva o escribi®n-
dolos en la consola, teniendo el mismo resultado.

Pero hay programas en los cuales no todas las opciones estan disponibles con el Mouse, sino que hay coman-
dos con los que accedes a nuevas capacidades.
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INSERT-COIN OPERATION SYSTEM v 1.0 (eeta)

B R F

iz asystem designed by far and other entities allieds,

with which the users who conected it can investigate and explore into the hardDisks of
thiz organizations,

The zyztem lanquaje iz like with new actions and features, but iz eazier to
handle, because vou only need to order, and the systam abey vou cammands,

DIR [Get folder list]:

v Retry all the filez and folders that are in thiz folder,
- Exzmaole

oo dir

CD [open folder]:
v Goes into the folder that vou order,

o To use write CO+SPACE+FOLDER
-« Examnple

vooocd faldername

OPEN [open the file]:
v Cpen the file you are writing,

o To use write OPEM+SPACE+FILE
- Examnple

vvooapen filename

v Icoz write the help.
- Examnple
v help

-HELP :

v+ Icas write the help of the current external application,
-« Examnple

v -help
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